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LICENSED BY 

CNintendq) 

NINTENDO fli, SAME ROV ADVANCE™ ET © SONT DEE MAROUES DE MNTENDOCO ,LTD 




CE SCEAU EST VDTflE ASSURANCE OUE NIWIENDO A APPROUVE CE PRODUrT 
ET QU'IL EST CONFORME AUX NORMES D'EXCELLENCE EN MATIERE DE 
FABRICATION, DE FIABfUTE ET SURTOUT, DE QUALITE RECHERCHEZ CE SCEAU 
LORSQUE VOUS ACHETEZ DES JEUX ET DES ACCESSOIRES POUR ASSURER 

UNE TOTALE COMPATIBILITE AVEC VOTRE SVSTEME GAME BOY. 




Game Boy Advance Game Pak en accord avec; 



- TOY Directive (8a/37a/EEC) ENSOOSS, EN71 Part 1 , 2, 3 

- EMC DIreclive (89/336/EEC) 



cc 



(Minn?n>io) q. 63760 Groflosthelm 



PLEASE RETAIN THE PACKAGING VERPACKUNG AUFHEBEN. 
CONSERVER L'EMBALLAGE BEWAAR DEZE VEflPAKKING. 
POR FAVOR GUARDA ESTA CAJA AIATHPHLTE ITfN KV^IKEYAHA. 
FAVOR GUARDAR A EMBALAGEM. SPARA FORPACKNINGEN, 
GEM EHBALLAGEN SAILVTA PAKKAUS. 
CONSERVA QUESTO INVOLUCRO. 




nniuJUJj'z 

'5 personnages ,*...«..*... r.«> 5 

Commandes de base «*».*. B ^^ 

Actions communes.,, .-.9 ^^ 

Actions individueiles des personnages*, 70 ^ 

Modes de jeu M 

Sauvegarde aufomatique .-^Hf..? 

I Game Start (pebut^ dv jeu) .!^. 16 

Connexion en mode VS ' 2 

Models ep Mufti-Game Pak (Mvlti-cartoiiches)., 22 } 
Jeu en mode Single Game 'Pak (Une carfouche) ...2Zr~ 
^^ Time Attack (Epreuve de rapidife) .^,fm^.>w'.^*' 

^Pipptions (Options) ...Bf 

^ Tiny Choo Garden (Le mimscule jardin des Chaos) ,^2 
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fJWi^ Ml un genfil r^nard tt^i^ ^Je d^x queues, qtjJ 



JJBfJ^^UJJ 

^riic sEt le h£r[^£Dn le pFui rapide du monde I 
i1 €5t g^n^m Foment Jnsoud^nl m^ts n« pvut lale^er 
fa malf^isdn^Lti. tl luj arrive de s'emportf^r mals, 
si quQtqu un a d^^ enoijlA, sa nature genefeu$« 
(e pou5!« J r^ld^r. 






'J1Il:JsJ^j y-^i^hJiJjJ. 



Kfiu<KI» en un £chidne toquin au ciaut 
de herosn 11 est un peu crtdtile mais II flsl lel- 
lehh^nt fgrt qu^H peul fj^cHcment ecrasfir d» 
rochers. 



o 




Amy est un« h^risfonne' 

lit^qul d df^fld^ il'eire lA peiae i^MU^^ de Mn'- 
EHe est adorable maib ion Mflrleju PiKo Pel" 

fail uti^ advtrsaire riKlouUibl^. 



Dr. f oof» 



^ 



C'»T It profQi»iir fou qui (Dn^idEre ^oni^: tomme son pire 
Gnneifl^H II ^ mf^ ^ur pied de nombreuK plan^ machtavcnqu«s 
qii^ uri( tous «T« corilrec^rr^s par Sonic, 




o 




ChoiJt du mode, Man_Li_desQbie1^ 
Marcher ou Coanr vers la 
Gouche/drofte 



START 



Non uMlis^ 



Fonction^ du hciut : Commandes du M^ny 
FonctUins du bos ; Commandes tin jeu 



Bouton D 



AnnuW 
AHaque ap^cide 



^ On pfluf modifier la conRgurofion des lommandes'rfoni I'ftcran Ophcms [P. 31 1 ^ 

* Appuyflj stir START + SElEC^Ten rnaintfriani los Bouiona A -el &-flfiFoncftj pour r&venir a T^cran Htfe. 



/^ 
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'JUJJJJJJWJ^Z 

Mainfenir enfonceei la Monette + ^[^ 

pGisar du modfr courje ou mode ruee_ [la vile^se du persannage augmfirttero- 



► 




► 



r 

Maintenir enfoncn la Manelte + A -^^^^ j^ 

it-c^Qftisi veri le htujl 'Ap'e^. un courl lap^ dv \<imp\, Vattap decile veu fp houi [ 



f 



Maintenir enfancee Id Man«fte + V 

ifdar v0rj i& bas. jAprei un court bp& d« temp^. I'EPcrtiTT defile veri Is boa.) 



A / 






f 



sn bos P0U 



f 



* fiegardflr en hduP on ^n bos peuF sfra itfifa pour trouve 



ir OMDni 




nneoux 



(^ dtt-c chern|n( 



o 




b 



Accelerer sur place 



lo Manette + V + Bouton A » Relacher la Manette + \7 







Pciule iur place pour prendre de la vitesss avan< de filer comme un ^roiL 

<Ui 



5e deplacer en roulont 



Maintenir lo Manette + V tout en roulnnt vert 1'Qva nt.ffu, ver I'arriere. 

^P Ss deplacer en roularl. 



Accelerer en saut 



(A 

B. 

^^^ En sQul appuv?^ deux fois suf la Monelfe + [>ou ^ 



Bouh>n A + la Manette + [> 2X ou <l 2X ; 



Attaquer en vnlle 



i-^ 



Douton A f Bouton A 



In 

^% Pendant un aakii, appuyez de /iouvbol* sur le bouhjn saul pour ©fFectu&r uno ottoque an vrlllo. 



Effectuer une galipette 



a 

^J# Bouton B ov soL ^ 

'^ Appuyez sijr b Boufon B 3 pQis de suire poijT glisaer ii 




o 



Appuyei suf 1e Fkiuron A pendonl une golipeile pogi afJecluflr un sout tournoyonl vers rarhBTB 




Accelerer sur place 



^ 



Manette + \7 * Bouton A » Relacher Fleche dlrectionnelle V 



RouIb suf place pour prendre ds lo vJtease ovant de filer cocnnie un Irait-. . 



^\r\mim.imm -^. ^■] ;l 


Maintenir \a Manette + V tout en roulant vers I'ovant ou vers rarriere. 





«2 
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Se deplocer en roulonl. 



K 




Ml± 




'r 



^ 



Boirton A » Bouton A {Appuyez njr BotiFon A d piuiieurt reprices pour v^bt.] 

Au cours d'un squJ, appuyez une nDuvsHe fofs $gr le boulon-tft soul pbur voler. ■-^_< . U| 



Noger 



Bouton A 




Donner un coup de queue 




Pour bafbofBt dun^ I'eau. Appuyez tur fe Baulon A a piuiisuri; repn^es aour /eater -h^^^e feoUn 

O 



Bouton B au sol 



Permel d'aflcquef en ufilison! io qu^ue comme m^ fouef. 




I 



Accolerer sur place 



.'7yj pny^jUjJjhiu^j" 



lo Monefte + ? + Bouton A » Relacher la Monette + V 

Route suf place pcuf prendre de la vitesis avoni de filer comme un IraiL 



Se deplacer en roulant 



Maintenir fa Manette i- \7 tout fin roulont vers I'avant ou vers Marriere. 




Se deplacer en roulani 



Planer/nager 



^mw\ 



Jk Bouton A » Bouton A (MaJntenez le Bouton A enfonce on Pair/dans Tflou) 



Appuyei de wuv^au wir le boulon de mul au COuri d'un $ouf fXur planer Ignferr^trri-, juiqu'ou wl Appuy^^ la 
ManeliB 4 dans lo dlrechon oppa»e pour aller don^ I'aulre »n^ Knucktes peul uhliser^ menie iK^mquA'^r 
noger sous J'sQii ^ 



EiCdIadfl 



Manette -k 




I 



^^ Appuyez sur le Boutofi B iroi5 fois pour donner daujt coups de pomgs, b iroisiema co/p esl un uppercut. 



Si Knuckles heurte yne poroi en plaiionl. appuyez iur la MaoeNe -^ '\/" ^ P^r cjfirr^iei ciu daicendrs Iq long ds la 
parol 



Dormer des <oups de poing 



Bouton B ou sol 




I 



Attoquer av« Ee marteau 



Douton B 



la Monette + V + Bouton B 



Effe<ti>er d» pa& de geant 



lo Monette + / + Bouton A 



Permal d'efFeduer un poi de geant vers I'ovanL 



Effecluer une Qttaque 
coup de tete 



lo Man«tte + V ->- Bouton A ^ Bouton B 



Permel de foire loumoyer le marteoUr" 




^^u 



rt 



X 



A I'orret ou en mouvemenl, oppuyez sur le Boulon B pour aHoquer avec le Marteau Piko 

Piko Appjyez sur le Bouton B □ plu5ieLir& ropfisaa pour afoquar une aeconde fois. ^J 



SauTer gr6ce du morteau 




Donnez un coup de morleau par lerre pour saufer baoucaup plus hou^- Amy peuf utiliser 

caHe fechnfque meme si elle &e deplace. I ^^ -^ J r\ K 1 ifc*" fil 




Appuyez 3ur Je Boulon 6 en effeduanf un pas di^ ^dnt pour une ahoque cc^up d^ ^\&v 

l»l'lliH'.-ilii!-.ir|l| -^ "\\^.^^-^ Xi ^2{ 

la Manette + V * Bouton B en aaut t /^- ' ^^ 



e 




Inaeraz b CarPouche "Sonic Advance" dofis votto Goma fioy Advonco™ ar ollu- 
mezio Aprei hrtiroducNoriH Tficron litre apparoTl. Appuyfl? iur 5TART pour ocrtecfsf 
6 recran de Cho\x du mode de jet* Ulilisez lo Manalte + ^ou ^ pouF flHacluer 
vofra chol^^, puij appuyez sur la Boulon A 



GAME START (DE&UT DU JEU) 

Cflsl le |eu prln*;ipol Vouj conrrolez Sonic el iM 3 omfi pour *nlsr de lurmlhftr les 7 Zot\m, [K 16) 

VS (MULTI-GAME PAK MODiJ (MODE MUmCARTOUCHES} 

l!n!l-salion <jp 2& CarlDuchM qui Qulonapnl jLiaqu'o J |Oue^ri A jailer ^nsamblu- [P- ?2) 

RACE (COURSE) : U prvmier joueur qi^i ctta^m i'cpb|t?c1if □ gogn^. 

CHAO HUNT (CHASSE AUX CHAOSf : Cherchei rV&s Chaos aur lo corle el ramasMi^ifi plus qu** 1*5^ oulres 

[ouQur^ dan^ la lempa irriporhr 

VS (SINGLE GAME PAK MODE) (MODE UNE SEULE CARTOUCHE) 

Ufllisflz 1 CarloiK^ha poyr parniflttre □ 4 |oueuri de (Ouer an me^a lampa. jP. 27\ 

COURSE AUX ANNEAliX t Rdmpi^har le plus pos^le d'onn^ai^x ^porpillv^ !ur ■□ zone de jeu dcini I& lemp^ 

iffiporlt. /" '■ ^ 



o 



TIME ATTACK (EPREUVE DE RAPIDITE) 

Tenlez d'efre le plus rapide pour terrninftr cheque lona Pour chaque personnaga, 
Ju lroi& premiflr^ oppGraisse^l dans ^iRacorda* (Pr 30] 



OPTIONS (OPTIONS) 

Modifier dlFfsrenle^ confhguraHc^rlA du |du. [P. 3 1 1 

HNY CHAO GARDEN 

flevat das Chaos dans le Minusci>lft Jardih dea Chooa ol |oLief.ovfrc bum li dw mlni-jflUiCf [P 32) 




Sauvegorde automattque 

Toulai 1^ Louvcgardos s'aJfocluenI ouiomollquemenl EUa^ nr-t Jleu a cerlaini mom&nis qixand^ por ftXBftipl&, 
une iion^ 4sl fermm^QH ^ 'q Rn du daccamplo en Epreuva de Ropidil6 ou quand les oplions dfl |au ont ^ 
modihees. N'^laignea pos voire &ysl^me pendoni le^ iQUVega^-jes CFUtatvioliqu« 



NJole Ouond vfiu5 c&mmafice? yrte parEiiTSri modfi VS, si In n[?m du |oueur n'a pas encore flPn onrB9istr& dcrni 
I- Ployar DgIq * [dcinnees du |OL>flur| aur r^crarvd^OpTions. le ^ ouvtiro □uromotfquflmenl recfdn perFnaltanl 
d'inscrire jofi noin ^^ 




o 




fj^jTub IjisJxi fJfSjj'jJi iJiijtiiJ, 




ChoUl^az ui> pofionnage parmi lei 4 qui voua ionf propoim ot ramaMei dei onnflcaux (out en essayonr d'ot 
relndre I'obiectff- Er^ chemin, Sonic ef s« amis devroni eviW dsi phegei el des hordes d'odvef ioi roi Un affron- 
tfltneTTl avec l^eFinflml jura d* Sonic, le Dr Eggmnn, alEend les beroi o lo P<n do chaque iWlfl. 

Choix du per5onnag« 

UlHi$ej lei ManerfD + <] [> pour hira voire ctiojx enira Sonic, Taifn, Knuckles el 
Amy, pvifr oppuyez sur La Boulor^ A^ 





Choix de l^acte 

Si c'^asl b pfemlera *dIl que vous puez civ*c 1b person^ca^ s^lecNonne. le |su com 
mwic^ro dana I'AcW 1 de b Zone 1 . Si voui a«i d^|a fernitn6 I'Acle ^ dft (a Zone 
1 (jvac te m^JTio personnagen ['ec^cn de solecllon des Ariei i*afFkKara, Appu^^ef sur 
lo Monette -^ ^ ^ po^r choWr TAcle que vous vouler jouef pui^ pppuye^ suf (■ 
fioufDn A pour vofkder vofffl choix, "^ 



o 





I 



M!iiii;^i^'ii' 



,'r» 








Le jfMJ 



Tone f Acfe f 



Zone f Atfe 3 



Boss de hi Zaite 1 



Fin 



Zone 3 Acfe T 



Zoite Flnaitt 




P 



Choqua Zane conpcrfa ? Ac lei 

L'Acle I asl lermint quar>d TobiecFi^ at atlelnl. 



Pour Perinrnar I'Acle 2, fl but flnBonNt le &osi, un defl robofi du Dr, Ftjgnian^ a lo 
fin de I'AcFe, at H foul egalemeni liLerer Fes camarodn cie Sonic amprisonnej dans 

kt copsule qyi &e irouve 6 I'mtenflur 

Quand les 6 Zanai aoni lerniinees, le ^u hnal apparoTl. 

Quand tei 4 penonnoges or>f lerminfe louioi les iOfl&fl of qu^ls ont ^6un^ l^i 7 

EmerPude^ de& Chooa aifuto^ dom dee niveouic ^ecioiiK (P. 19]... 



J? 



f 



e 




Nomkire de Rings 

fanneoux) Collectes 

Temps ecoule 



Vies restantes 




Ring^ {Anneaux} 
Borne de passage 



r 

»Lil A=tBH ^) obtiflnF une vte 



Ringi {Lqs annagux} ; Qgor^d L^ri perJonr>rig& msagmble lOG anneaiwOflni iJn 

^upplemenfoire Si iir^ person m^gi^traTi^Drr A n& jvo^P-ce qu'Ljn ^euF onnmu, il ne pard 
pfli unfl VI& en alai%t bl&^e mcjli reus se& OflfieauK SonI disperwa- A partir de cq rngmwil, 
a'll encafue de nou^'eCiLr ung atlaqLie^ i\ pard una vie. 



4 



Tfimp^ ^CQiile : Si la tempt eCDula exrede 9:59, la pefsoJinage poid una vie 

Vlei restontai s SI un pej^idnnag* perd une vie Cfuor^d r.= chiffra indiquo D, b paflre asl Uirmjnfl^r 

Borne de passage i Jt y en g du moirs 2 dona chocn* lofia- tn "mjchant un* bofiie ds patiagfij Lin perionnoge 

p^ul rHConimortcer □ porNf da caf endrall j'il popd una via 



o 



^ 



# 



[Itani chaqua ione, voui pouvej lautof dani det p^^l? specFouK pour wilrflr dofii un Niv^tatj spac 
UliNaai !□ Mnnsire + pour dsplocer voira personnoge el raunir le plus grand nsmbre d'annooLix. Voy* 
gognez LinQ Emwoude du Chocs ji voljs (erminaj ciVK i^jccia ur^ nrveou ^pecicH. 

Nombre d'anneaux colfectes 

Nombre d'anneaux requi» i 

CW fa nambre d'annequw qu'il Ft3uf coNecler avqnl 
lo Borne de poswga pour pouvoir continue r 

Anneaux 



A'* - 




Vous perdrai une 
da vo^ onneoux 




B parl^Q C \ -f ^^] 



Commander dons un niveau spvcial i 

Soiifon A AcceloraliGrt 
BoLiron fi Moncpuvre 



Continuer 

Uf> parscmnoge paul bofiaficior dfl cati* Ppfioh en roffiosionf daj cho05 dans daa niveouj^ \ 

dfl pourautvra lo parrrft memo qpjffls roppafilion da I'^i ran de Fm de portifl- 

51 im j0Li*i>r decide dfr * Conairiuffr s^ k pefaonnaga reromfnanco ou d4buf de TAcfa Appuyoz sur le &ouion A 

avflnl que le cample o rebourB ne ^oll ocheva ^^^ 



^CjGi]J< Cofo perfnaJ 



r. 




Vaici la description da touK les objers qui peuvenl cipparoitrc en cours de porNe^ La pluparl 
dts obja's front d«5 boTt«s qui dolvanh atre ouvertes pour oblenir ce qu^elles ranfermcnt* 



JHh Bottes de vilossv Viie^^a ciugrn«nlDe pandanE un rompj limila 
Invincibilvtv 




[nvkncLbillt^ psndcnf un fanip^ [frni^ Cb\o parmet de net »ublr aucun dommpge el 
do dBlriiire les ennemjE en le& louchanf. 



^ 





^ 



5 AnnHiuJc 



10 Anneoux 



T AnriQflux 



Bdrrlart 



T2L Barrierft 



ml 



Magnetique 

Vie 

KuppI Am entoirs 



o 




Perrrief de ramasser 5 annflaux d'un coup_ 
Permef de ramasier 10 onnfroux d'un coup. 
Le nombfe d'onneau^ recoLtis e&l EjtficloJrfr. 



CelD periTier d'etre prolege un& seule Fai& [:onlTe des domrtioges Lc barrmr^ 
diiparfr^l opi^s Line ofllisctj^ 

CflEle boM'lere ottire par rri^gn^liame lous les □nnfiaLnC qur » hoirvent ouA 
ol*ntmjfj tf prot^gs dai dommoges, Lq borH^re diipo^Tl qpr^i una utjIlifoHon. 



':.''i;jjjj fj.ilDJj'i tjjjsjnuiJ. 




Pour JDuer Qn mod^ V5 d plu^ieura, connecFez juiqu'a quotr^ ^orLSolei Game Bay Advance 

C13l"F&L^^^ea '^Sonici Advonce*', %\ un ou pliJiFeufi cables Gome Boy Advanc^'"^ Game Link'"^ Qunnd vouj urilhu^ 

2^ Carrouchei (una pour chaqLj& loueurf. seleciionnei Mulfi-Gorrifi Pflk Ploy [PcarHt Mulli-CcatlouchBij^ ef si voui 

[Duez ovec une ^eule CortoucH&r Sal^channe^ Single Garrie Pak Play 

(ParfiE Lfne Corfouche]. 

Materiel necessarre 

^^A Con^^lfi^ Gome Boy Advonca"^ 

1-4 Ccirtouch«3 "Sofik Advqnco" 

1<3 Cables Game Boy Advance''' Game Unk™ 

CommenV h connecter 7 

1 Auurez vcu^ Paut d abord quc^ 1^^ cGnsolfSi Gom^ Bpy Advoi^ca ^ soni 
el^intfr^ puis m&irez une Carkhuche dans chaqiia ays^eme eu 
uniquemenl doni Cfllui du Jouajjr 1 . 

2. Cortnec»ez lea cflblea Gofne Boy Advonce'^ Gdme IJok "^ 6 lo priie de 
ctjnnoK^on e>t>erno dft chaque syifeme, ,^ f 

3. ANumei lea consolas. * 

4. Cor>sulter le^ pag" P^ 23/27" pou^ de pjuii umples mbrnjiaiiomH 
^ Quand vous ^oijbi a 2-3 iQueura^ ne rellez poa las syslen^es quj ne 
jonr paa utlfiiQG en |eL>. 

^ Le [oueur I eil celiii ayani Id pfu^ peN^a pri^e inseree nana ion fy^m^r 

* Ori p&Lpf uFilis&f le Mod^ Une s&ijle c:aftoiK:he Hxnclemeni de b rw^f^s monlSre qi^ le Mode Multl-GirloucKet 
avec une aeuto Cartouche pour foua Ifli |oLJBuri. Voir P 27 pquf pljj5 da detcits. / 





CCTTE CAt^tnLJcHE mCtUT UN MODE MUlTI- 
JOUEtPh!! om FJ&cC4(tTE UN CAElkC QAfiK bOV 

ADVAf|«'^tiArN*tLl«K'". 




o 




^/i'jjj'jjjfjj 



Ce rnode VS eil accasaible quand voui diipoi« d'una Coftoiiche pour chaque jotieur OioJaliSK 6nlre "Raco 
jCqursa)" el "Chao Hi^nl IChoise cJU« CJiflOsJ', »bn que voLts de^JFez [oijoron roopdmllDr} ou an ccrrFronfalion, 



r-. 




3 . Can^ultez Ic P 2 4 pour ablenlr lu In^irucrion^ da connexion dcs ccn»l- 
Gamv Boy Adv^ncs'^' Une bis qirt Ioo5 lei ^y^f^rnes sonf conneclea hI 
clluFTiM; choqua pueur doif ^efBclicnner "Mulri-Gome Palt" (Mulli- 
ccriDiJchesI ef oppuyar tur Ifl Boufon A pouf fqire opparoifre TScran 
dinklalfqhon du Gi^rrifl Llnk^^ . 



2. Une Fol^ que lou^ lea ]DL;eLir& ^djiF pre^s, un Choo appaiail iur chaqua 

Bcron Ql Indique 1^ choix de [ffih. Ulili»r lo Matiette -h & ? pour chaisir un [au puts appyyaj 



2 

imiEDTfy 



Racv {Coiirffl} : L« premier |oLiQLtr qui aHelnf rQb|«:lLf rornparte la col^fab 

Chao Hunt (Chosse ouk Chao») : Lai foyeur^, dniveni Irwver el ramossai" 

le pfcui de Chao (chaoi^ possible* iur ^ci 
corfe dans Ip Iwnpi imparil 




mCi: RRCC RHGC 



o 




m 



3 Apres avoir aeleclionne le type de [eu^ il Fcul chofsif un pBrmnnaga ChoisiiisBz 

Itf perjonnog^ qui sara uliLsa dons lo porlie 
* Ur> mSrUfi personndge ne peul sire choi^l que par urt saul JDueur. 



4 Quand II y o qu main^ 3 louaurin chot^ijiez «nrm une parNe en ^quipea i:hj una 

portie IndividueKa, ^ 

U |ouauf 1 Fpif son cHoIk en ulJlltanI Id Mij*i*l1e + ^ ^ r pul* wi 
oppuyonf sitr le Bc-uton A ^ 

Si une partio or> oquipei esf 4Krf&le, chnque joLwuf dohf selecHonffihdans quolla "^ 

aquipe ll jOLifrici UliiitBj lo A^or^a -h <!j []> , p\^\$ cppuy^/ ^ui le B[>tj10n A. 
* Toub In [oueiira r>e pfluven| cticjSjr de r^er datia lo mime pquipe, 



5. IJne Eohs te cllOi>! de^ paf^finoges qI den eqinpas ^eclui, H Vavb ^liI ^ejediarrn^ 

un& Zone. Le joueuf I effecfue ion chol> en ulilisani lo MomsllB t /\ ^ . 
e( an dppuycuii ji>r l« Bouion A pour loncer li:i porite. ^ 

* Pour leG Tdcei Icouraes), on peu* cfioiiir n'lmpoMe quelle Zoie aheinle par I'ufi dea 
joueuTi ^ ^ 

* Po^r lo Cheap Ht^nl iChmieauxChocis], b s^lecHon a^eW^fue pormi un choixrie 





saccitiTcofn sclcc 




■tj'insifliMHTirii 

MUII*lS:'liHnj'iy 
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'>iJ/i 



'MlIWMnf^WTfJmiWm^ 




Le bulde te je^ esl d'atteincba TobiecHF do |a Zone dctfii Ih lempa jmpartJ <j1 plui vifeque ieiContLntflnla. [LoflmilodE lamps 
af \q meme qua pour I«a parli^^ ncrmale^ . 9\5^,] 

Si Tun dos |tiueurii perd ur>e vie en chemin, ii recommwM d^uis le dSbnf de TActe ou a ponir cfune Borne de paasoge 
Unt coursie opposanf 2 |oueur& m tefmina qucind le premier o alteini son ob|ecnf Qyand il y a plaa de 3 jaueLrra, (pkjf Joueur 
e^f aiitamahquorrienf dljqualrflj ^'IJ fl'afleirKJ pc& son ab|flcHf moini d'une miniile nprea que b premier ifluouro le^t|^^rtB. 
Pour les porlwian equipoi, tou^ lea |oueurD d'una mcme aqulpe doiverrt oHeandfB TohiecNf pour qua ceFte equipa gagfie. 
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Tamp* ecoule — — ^ 

La limpi qui ^W KOula depuis le debut de In course 

Curseur ^ 



IruJique Ig poaitJoii da ciiaquA lOLieur. Ld cctjieur 

indiqua da qu^l perwnnage il s'agih 

5ofiic Bleu / 

Tolls jDuna \ ~ ^ 

Knuckles HcnJ9e 

Amy Roie ( 




J 
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ao Hvnf (Chmse aux CftaOf j 

L'ob|Bc1if de ce |bli est do Irouvflr at d'cPfoper le pW^ de Chaos possible dana TActfl- A b Bn du femps itnporti, 

le loijeur ayar^l 1$ pJ^^ de CSaoa o 9^9ne |La limile de lempa aat da 3 ri^inuf^A pour une pcr^a Ir^dividuelle el de 

5 minurea pour une porlie en equipes] 

Iw pjBurs pauYsnl vol^f dea Choog cu« aufr&l fOufrUn tin tes touchanf_ 

Pouf unfl parlie an ^uipei, T^quips ayuni le piuB de CKaoi a gogna. 



Nombre de Chaos colfectes 

Sndiqua le nfrmbra do Chao^ col lee lu 
pcarchoque foueuf 

Temps ecoule ^ — -^- 

Le lemps qui A'n\ ^dul^ d^apui^ 1^ d^h 
du Ig pqrfre. 





A !□ Fin d'une Course ou d^ur^o Chgbad oun Chaoa, on p^ut aolt coriNnuer la portie^ 
Monofle + <] C^pQur bfre voire eholjt ef rippuya; sur le Boukn>A. 



lir Id rermin^, Ulili$4J: la 
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AJHons $p6tiale5 en jeu par ^^<ti} 

SonU 

Ouand Sonic taiirti4 5iir lui-meme sonj « deplc«r el qu'un cDeqlJlp^eF It lauche par dafnere, 
cs dernier sero propulj* Vflfs I'avanl 



Tolls p^l porlcr ses equipiers quond J mii on vol. Pour descendre, I'^quipier Iror^aparle peul 5dj1 
appuyef JLir Ifl boulon laiil, aoif anendie que Talli ta pose 




ffnuclcfes 

SeK Sqitlpitr^ pquveni grprnpr^ sur le doj ou lo 'fllf^ de Kri\jcklds quond il (jbria Qu qijond i| 
emaltide. Un pprKJnnpg^ |uche sur Knucklas lombe quond » darnler on*le dfl pbntr on d* 
grimp«r un mur. 
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Amy . _^ 

Si Amy Frappa un cofiqokpMr cilj lol avec aorrmofTe^^. cepflfsonnage eaf propulser dfirtt (« 
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11 ne fairt qu^une ^eule Cortouche pour ce fnoda VS^ qui Jnclut la jeu Recolt« d'anriQaw. 

1 _ Rflferot'VcriJH a lo p_21 pour let in&lruchoni concernon! fn connexion des cofisoles 
Game Boy Advanco'^ Quarvj tous \^t ^y^r^m&i M>rtl rell^ en^re ^\jy ^t oJIltti^, le 
iCMjeur 1 setecfionne "Sir^gle Gome Pok Mode" [Wode Une aeule carlouchej puis il 
appLJ^^ lur le Etoulon A pc^jr oHicJier I'ecran d^initollation du Game link'^ r 

2- ContpFfnez fe r^otnbre da |OL>eijrs el oppuyez sur STAfil pour acceder d Tecran de 
Tfoniforl daa donnee*- ^^ 



3. La parlie com*nence □ \u Rfi du ffan&ferf de donnee^H 



* Er^Slngb Gorne PokMcfle [Mode Urte s*5ule corloitch^^ les peiiOhhogei sonf 
d^rmlnea- en fonclicn de Ed FoporiiNon des tyslerriea 
{Jouaur 1 _ Sonic, JoL>our 2 _ TqLUr JoL^our 3 ' KnudkliK, Jouagr 4 - Amy) 

^ En SingFe Gama Pak Mode (Mode Une laule carToiHi^ef Ic^ ^cffnn^d^^ de loua \^% joupur^ ^cnf cbuk dfr SoniC- 

* tn uHliaonlime CaifOLKihe por [oyeur neme an Single-Gorna Pok Mode (Mode Ur^e seule CorlQuchej, l# |eu 
devleni plus fluide Tout d^obordj Feliaz «olre aux k^us les fys^rnea A Hume? la con^jle #1 , p^'y^ oppuy&z iuf 
START al SELECT sur ^ai aulroi ^y5^An^as quond vou 'ej allum^, Sebtllonnez oniuire Single Gama Palt Mode 
(Mode Une Seula Cpifr^uth^ ovtc le premier sysffip^e. 
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Le [Quauf quj coUccle le pfui d'anfiflOMx aparpillSa dona TAcfe Q gagn^ A^J debul du |qu, fe comple h reboun 
deryiccrrs el le* Jo^j^urs commfinc&rii d rfecupefflf das annstjux Lbs joueuri psuveof alloquer l&uri adversolres 
pour d^5pe^5B^ leurs Qm%eauK qi^'ils pourroni abrs voler. C»Iul qui poiseda Iq plus d'onr^eaujt n lo ^m du comp- 
t^ d rebouri gogna la pcriie. 




jjutrili 



Oofii t'fiprauva de ropldlPa. 1^,^ pueurs doivflnl allflr \b pli^s wife possible al oble- 
nir oii\%t un r^Ci^rd. Les tro'^ meilleurs rflcords de cheque personnoga sonl enrs^ 

Quond on selechaone "Eprairpie de rQpidifi**^ I'^rcan du menu apparoiL 
Appuyaz 5ur |q Manaltfl + A "^ pour foire vofrs chow putj oppuyez lur le 
&oulon A. 




Nombre d^anneaux coHect^s 

fndiqufl ta nQinbra d annaouM mrrK];^^^^ 
pdrchaque [oueur, 

Tenip^ ecoule — ^ 

Le lamps 6cD4jle depul^ 1^ debuF de Ici parNa 
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Start (Commencer) f 

SehcTionnvz un persQnnage pour la couhb contra la montre^ -' 

Quond I'^ron da SelfttNon d'un perstjniioge oppcroll, oppuyez sur bManofie + <] [>pauf ^im vd+t* choiK 
pLiU sur b Boulon A. ^ 

CholsiMsi en&utle un Acle. S&ul* les AcIbs que vous ovft2 l^mmej ab cours du jau r>ormcl peuvei" efra 
telflctfonnes Appuyez sur le Bouton A de ttouvaau pjur tomrrioncer la parhe, 

les Adea soni idarJiquej 6 caux du |eu pNnc-pgL La limiFa dq l^ps pour olle^^d^B Tobjaclif de I'Acte 1 el 
pouf vQEOcra l« boss de TAcIo 2 oaHa mime 



/ 
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jji/mJ^f^ 




Temps e^oule ^ 

Le lefnp& qui ^'eaF ecoLile depui^ 
|e debut de la perils. 




Unfl bis un Acie fermb&r TEcran datf^ods opparaTi Pour ififetrompfe uns EpratJVfl d# hapidit* en tours. 
oppuy^ziur START pour meffr^ l*TflU fln Paitsa puu appuye? iiir k Boulon A. Pour FeVonir dj la parHo, oppuy 
ayr START ^^ 



Records 

S^lactlonnM CG modfl poiir vol' les meiHeuri tempi affecryps *n Courje ffe 
rqpidile Los 3 records pour choque personnage smFir indiqu^ SelscFionnta 
U0& Zone fli un Acta pult cppuyei sui" Ifl Bouton A pour v^nr Ias meiHeurs lemps 
a+ftctufo AppUyfiz lur b Maneffs + ^ [> pour voir les recdrdi dfla autrefi per- 
son noges. AppLiyej 5jjr Is BoLiton & pt>itr r^vamr o rocran p^acedef^^ 



■az 




/" 



o 



I 
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ModlfJez divers parartierfcs oo frcoutez la musJquo du jou- Sdlqctionnez 
gvcK la Manehts + puis appuyez sur le Boufan A* 



DATA Topez Id norri qui opporaTira dan^ lea records on conuj]la£ Id 
EE5 DU r65ullol5 da^ mod» de jeit VS. Un nom peut co^pF^r j^squ'd & 



PIAYER 

(I>ONNEES _ , 

JOUEUR} leltre^ ljEiilft7 Ifi MoiiE^lte + paur d^plocEsr Is curjaur 

qI appuyei sur le Boulon A pouf volldar une lellre. 



LiVEL (NIVEAU] Chofigt la tiiv&au de difficullfl dg [&u II y o deux nivAoux de 
difficult^ - Normal el FocUo. 



TIME UP (Umire 
dc Temps) 

SOUND TEST 
(TEST SON] 

LANGUE 



hoi^i:(94ji^ de u^uir 31 la tait d^ortelndi^ la limjle di: Famps Foil 
pflrdra un* vie ou nofi. 






EcouIb^ lf±s dlF^-^rtnl0^ hofid^i jofioru^ du jau- 5^l(H:lian>ia2-fin ur>e el 
qjppuyaz (Uf |« Boulan A 



lamo 



nd 



ou 



CholsliWi vnfra bngue JapoflQ^i, Anglais, Ffdn^aia^ AHi 

Eipoonol 

iMPORfANi _ Seuls le& faxWs du Tiny Chao Garden {Paliljordkn dt:. 

Chatra} seronl froduils en frgncois, on All*»Jiiond flt en E^pognoL 

SUTTON CONFIG. WodipFez fei hjficHona aitnlu*??^ qui BoLriutii^A el*. ^Momq'" cctfrespofid 
{CONFIGURATION "i"^ lonLiignt poi defaut 0' -^rov^jied* [ir^^[ie[ inverae Ias Pojiclions 
DES aOUTONS) 



OELfTt GAME Suppar^ic^ iou1^ Ids dcnneai dij.^ 

DATA (SUPPRIMER (Nola On ne peuf pa^ supprlmer le$ don 

nONMEES) y 



HTTies 



du Peril Jardm des Choo^ 



END (FIN) 



OuiHer I'^cror^ OpMons. 



op7ion? opuons 

eIlAVCH DAT 4 
LEVEL NDRMAL 

TrA^E U» Off 

^IjUND TE£T 

fpJTTQH UOP4FI& NrjPMRU 
DELiT€ CAME OAT^ 
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Dor^i te PellP JcKdin d&ChuM^ b* joueura peuvenl elever les m^gnonne* palifts cimIutk myiteneusei oppolflas Choo |Chaoj| a1 
(ouer □ de mmi-jeuif ovk bUbs UnChao peuf e^Dlemanl elre ^rofiifere dani d'airfres jflvx grfice p UF* C^bfe f^irWfltjts GomeCuLK""^ 
Gome Boy Advan™"" |v»du ifr|3tjfiflwnl) pour ri*lr^ Id Gom& Boy Advarra'^ d urie Nintendo GorneCijbfl"^Hjr laquefefl5Hn«nlle& 
"^nic Arfffirnuifl ? Brt|H&." L'etal de ckiqije Oidd eleve Mra rBpefcut Hjr bs d&uR |euK siTnubpnimonl H uieTq da nornbreyifli 
rt^fhodes pour ei^^er "jn Qiao, tbrl le fcildia lui achcWr de& cKoHii quM aime ou \^u^ 6 des niir^fieiw t^yec lui 
^CansullBi le livref d 'instrixtion d» lo Ninl^ndo GQm«Cub«'" pour plUft do dihiUt Ujf la maniara da cpuMclvr Iq 
NJnt4fldo Gact^vCtibB^ av*r un C&ble Ninlendo GamaCube'" Gama Boy Advcmcv^. 



I| eKlslfr de norr^breuEes maniereE ds \ouer 
C3VK Ids Chaos du Peril Jardin d&s Ch*fe& 
Cortimvniquvr av«c ^a Chaos 

En do^nonP des obj^E^j an core^sonF du on 
exominanl I'Slof d^un Choo transfer* du Jajdtn 
dnt Chaos do "Sonic AdveMore 2 BtaHe.^ 
iQU4r dux nifni-|«ux 

Jouez Qux rriini^iBux de !□ izghao^ Gcmne Bqy 
Advonco"^ pour raouperer del on neon*. 



COMMANDES POUR IE PniT JARDIN DES C 



Start 


PQujJt^/Qujtltr e<:rcjn Noin 


Flechfli 
d^rAcfiannslle^ 


Deplqcef curieur/SdIec (tenner Menu Ob|e^ 


Bouton A 


C^resaer Choc &ur b Into/Rnrria^iv ou donn*' 
otiiol /Pam^LMi hi=rb*/Spbrllpnner Menu Ob|ei 


Bouton B 


SuppfiiTiBr leWe {noin^/Qu^^B^ ecrcn Pause 


BoutAn L 


Ouvrii/Farrpiiir Mt^m Ob|*?i5 poirr ochefer. 



■ PQijr obroni' dei Inlorrrahona delolHt^Q^ mr \a maiitn-de Iransferer un Choo, cofiaullez |e livrel d'inflnjclion 

r 



du jeL ^Sonlc Adv^nli^ra 2 Bolfie^ pcur4a Nintendo GomeC^Jbe ^ (en venle cal hrver). 
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^^^^v^ Infogrames Games Customer Service Numbers ^^^^V 

Country Telephone FtOt Emait 1 


■ Osterreich 


0900 370 037 

[ATS 14,85/MLn) Moniaa bis Freilag. H OObs 18 00 Uhr i 
(Nur teen m&c her SupiJorf) 


http://www.deJ nf Qgra mes com 


• Belgie 


+32 (0)2 72 1B 633 431 (0)40 24 466 36 

Open Maandag fm Vrydag 9.Q0 tot 17^ 


helpdesktn .infografnes.com 


■ Danmark 


+44(0)161 827 8060/1 

[)9fl30lQl7:D0MondByto Friday [except flank Holidays} 


heipi neduhJnfognmes.con 


■ Suomi 


+44(0)161 827 8060/1 

09.301ol7:Q0MQnday to Friday (eicept Bank HoJidays) 


heFpline^ n k,i nf ogrames.cDtii 


• France 


SflluCBi: 0B92 6fl 30 20 lnfMrB™«fn™^Bifolr™acll-s 
1" ■J f.m ii i.-'i-'l, ^ 
3615hl^M^^™»lll.3ieH SerMCornomnnftjr 

BirutDurnurilUl 
Techmqufl 0B25 15 SDSOqiiHffrr) ihu ^iimiHuni cmr 
\iM tnii Lui Bvnoa dB icri-i2ri, ^*nst<) 


supponSfr. nfogrames,cofTi 
http://wmv.lrJt]lag ramea.cDin 


* Deutschland 


SpieleriBche: 0190 771 883 

[# 1,2J pro Minule Tagl(ch I4.D0 hs^l.OD Uhf 
[mil Ausna ime vm Fsienaaen) 


hHp^//w ww.de infogrames, com 


• Greece 


301 GDI 88 01 1 inrD@grinrcgrames,com 



* EtaIJa 


-- - 


info ^lEJrfogrames com 

http://www.infagr3mes.it 


■ Nederland 


+31 (0)40 23 93 580 +31 (0)40 24 466 36 

Open MaBndag I'm Vrljttefl S,DO lot 17,30 


heipdesk^n linfograines.com 


• Norge 


+44(0)161 B27 8060/1 

QflhSa la 17.0D Monday to Fn day (except Bank Holidays) 


he pline^uhJnfogrames^m 


• Portugal 


351 21 460 85 83/B9 50 351 21 460 85 88 
de2'a6^ enlrsas lD:00sas 17:00 


apoidclienteSpLinfograiTOS com 


• Israel 


+ 972-9-9712611 

Ifi'OO IQ 20'DD Suridav - Thifrsdav 


nfogramraStelerom.co, 


• Espana 


+34 91 747 03 15 +34 91 329 21 00 

lunea a ^ierjies da 9,00 -14,00 / 15,30-1B,30 h 


stecn ico ees Jnlogtames.com 


• Sverige 


06-6053611 

13:00 litl 15 00 helglri mSndag till Iradag 


su ppol @ segaklubben.pp se 


■Schweiz/ Suisse 


Tbchnische: 0900 105 172 Spielerische: 0900 105 173 

[2,60 CHF/Mifiut}. Taglicli 14,00 bJs 21 00 Uhr 
(mitAuariahme von Felerlfljan} 


h1tp://wwwie.i nf agrames.com 


•UK 


Hints & Cheats: Technical Support: 
09067 53 5010" 0161 »?7 B060/1 

' ^^ IIEVI Quit Hill LJ&r^ 1 


heplineeiik.infogrames.com 



Informations et precautions d'emploi 



A LIRE AVAM TOUTE UTILISATION D'UN JEU VIDEO PAR VOUS MEME OU PAR VOTRE 
ENFANT 



A ATTENTION - Batteries Rechargeables 



L& NON-RESPECT DES INSTRUCTIONS SUIVANTES PEUT ENDOUMAGEH LES PJLES (BPUJTS DE TOP*. FUITE 
O'ACIDE DE flATTERfE). LA CONSOLE. LES ACCESSOlRES OU VOUS CftUSEH DES DOMMAGES CORPORELS. 
SI UNE FUITE D'ACIDE SE PRODUfT, LAVEZ A GRANDE EAU LEEVETEMENTS ETLAPEAU 

ELOIGNEZ LES PILES DE VOIRE BOUCHEETDEV0S¥EU)l.R£NSEIGNEZ-V0USAUPRESDUFABH1CANTDES 
PILES POUR PLUS 0" IN FORMATIONS, 

1. N'uUlisez quo do E(»lQfi alcnJInes N'ullls&z pa^d^ |)|^ au carbcfie zinc dlj toul autre type Ob pita run-aica 
Z. Nb melangfi? pas piles nauveset UGecrG <reniplscaz'l«£ t[iLjlE5er> rn^me tarritis). 

3. Ne mel|4?£ pe? 1*?=] pitf^s e S'envefs (dorne [k] sur borne [+J el Iwrne Hsur bortw [-|]. 
Nflciourr-clrctjiip^ pHs les bomes fl'aHrfienlallfNi. 

4. Ne lal^eez pa^dt^ pil4}-i uA^cn dFirh^^l? G^tn? Boy AdvanW. 

5. N'ulllisoz qu^ dOQ pll£j£i dti JTldrtiti lyp^ {alcallnm) 

6. rVs lalasez pB& de piles dans la cansolft ni d'acca&$o|res conn^dls pendant de longues panodsa. 
7r Ne Idi&sez pas Iq ircn&ole en poslun ON lorsque 4e& fHl^a ont pardu leur pul^s^nca. 

Elelgnez la eonwie (OFF) 
a N^letez pas IM piles flule^. 

9. N'utHisez pasd^ plle^£ rachargaables ccmme l$$ pHe^au nlcMI-cadmlum. 
Ne rech^fgez pas Ice piles non roch^rgoabiofi 

10. N'jtilisez pasde piles endarnmagees 

lln N'lnafirEi/reMr^7 pas lesp^lesquanO IflronsoloeEB allumflo 

12 NOTE GENERALE-Les piles rBcharg^e&lpadacvenieifsretlrflBBavantd'flCrflrMhargflfls, 
Lea plkK rochafgoabloB dawnnt ft[fa rMharfl^m S(hj5 la aun/eiHance d'un adulta. 



^ATTENTION - Avertissement sur la fatigue 



Jouer aux jeux video pL^ndanL pliiS^turr^ houro^ pL^ut Jatigue^ vas muscles, dilicutations ou mAme volro psau 

Suivez les -nstruclhDns si^ivantea poure^ner des probLomeGoe lefidinitc?. le syndiome Cofpal Tunnal ou d^ l/r|lalLorq 

dB replderma. 

" FaiteBune pause iJe MJ^ 15 Tnlnul6$ touEp&l^s heuresdejeu. mSme e^vous senlez bien 

- SI V0& mains. polgnatE qu brassot^l Fatlgu^^eu dOLjlpuF^ui quaiid v^usjeu&z, repo&ez-vouspJuaeurs lieu res avani 
da racorrirrienoir a jousr 

- 51 Ib fatigue au douleur pBrsiatenl. consullaz un mfidedn 



A ATTENTION - Avertissement sur repilepsfe 



I - P^6cauborT5 i prpnrtre dans lous 165 cas pour luLilisailon dun |su vldAo 

■ EvHbe de |Ou^r SI ™u5 ^les labgue bu ai marviuoz do stwrimall 

- Asaurez-voLiE que vauE |OUe^ dan& une piece bien eclair^o er^ mod^ranl la luminosllS da voire 6cran 

' LoFEtjuovDus uTiliSGZ ur^ |eu vld^n Fu^perl'ble delre conneclfi a un Scran Joubz a bor^r>e distance do eel ficran do TfiliviElon 

elaussi iG'h quo le pormol lo LOrden d^ raccordefnenL. 
* Er^ caurB d'uUlisAlvDn. Faltes daE pauQa± de dU ^ quiri J? minules toutes lea Neures. 

II -AwVuemenl 3ur Tepilepale 

Certah^? personnp^ ijoni 5ugcep|pble3 de laire des crises d'epifopsie compoflflr^t. le cat fehrflarri. des perte? dn corr^nprtco 

a ca vue. jiol+ammer^l.iJe certains types de stimulations lurriineuseslartes" succoasion rapufedlfnagei ou r^p^litiun de ligur^S 

g6Qrndtrl<Tti4€ E'mplKp d'Mlalt^Ou d'aivp^tuions Ceaparaonngs &'exposenl A das crises lofsqu'ellesjDtjBnl A conahnE|«iix 

vidfiQcornpananldor&lltiislFrflulalioflfi, aloftfTieniequeltsriOntpflsd^aniecedenl rrvfldical on nonl jamaia filfl stj|utlea 

eiles-ai£rnes a das crises d'epalepsh^ 

Sj votiB-ai£Kne OU tin membre de votre lainilla avazddjA pr^Hfild das (ymplAmoE klie 6 I'^pllep^ie (cnse eu pede de 

iXnficlen[:e) en pr^^mice de stimulDCions lum^neuses. i:QnEulli3z votre m^dacln avani inul^ ulpllE^tlon 

Les parenl.i se d^^^m egalemen^ decr^ pruiiculiorement altentifs a leuFB onlanTs lersqu'ilsjouantavac desjeujt vld^. 

Si voi^f 'tnfirne OU VOU? infant prnatitof un des syrnpf^mes su^vanls'verlige. iroubka de la vision. canEradiofi dee youjc au 

des mtiHcles. double []& ^o^ontat^Dn_ mou^rortianl inwpkJntBire ou convulaion, perTe mamenlanee de conscianco. il lauc ceaBar 

inimodialanioni de puor ot ^:ans(jltar un mfidoan 



